Guía Junior — 1.º año
Misión
Estás encerrado en una extraña habitación. Deberás explorarla, activar la cápsula, salvar a la persona que está dentro y encontrar la salida.
Antes de comenzar
· Recorré toda la habitación usando las flechas. 
· Revisá cajas, armarios, bordes, pisos y rincones. 
· Hacé doble clic sobre un objeto del inventario para examinarlo. 
· Anotá todos los símbolos, números y operaciones que encuentres. 
· No copies códigos de otros equipos: pueden cambiar en cada partida. 
Paso 1: conseguí los primeros objetos
Buscá:
· Una pieza de color cerca de la parte inferior derecha de la máquina de bebidas. 
· Otra pieza dentro de una caja grande de la pared. 
· Una llave azul dentro de otra caja de la pared. 
· Una caja grande cerrada que pueda abrirse con esa llave. 
Abrí la caja cerrada con la llave azul y recogé el libro verde.
Paso 2: abrí la caja fuerte
Cerca del armario encontrarás un teclado y, debajo, cuatro símbolos.
1. Abrí el libro verde haciendo doble clic. 
2. Buscá en el libro cada uno de los cuatro símbolos. 
3. Cada símbolo corresponde a un número. 
4. Escribí los cuatro números en el mismo orden en que aparecen bajo el teclado. 
Dentro de la caja fuerte encontrarás:
· Una llave roja. 
· Una máscara. 
· Otra pieza de color. 
Paso 3: abrí el armario
Usá la llave roja para abrir el armario.
Recogé:
· El recipiente de oxígeno. 
· Una manguera que está en la parte superior. 
· La última pieza de color. 
Antes de cerrar el armario, anotá la operación con símbolos que aparece en su puerta.
Paso 4: completá el rompecabezas matemático
Tenés que reunir las cuatro piezas de colores y colocarlas en la caja correspondiente.
También necesitás encontrar cuatro operaciones escondidas:
· En el piso, cerca de la cápsula. 
· En la pared, cerca de la puerta. 
· Dentro del armario. 
· En la caja inferior donde están los cables. 
Cada dibujo representa un número.
Ejemplo:
· 👁 + 👁 + 👁 + 👁 = 20 
· Entonces cada 👁 vale 5. 
Empezá por la operación que tenga un solo símbolo repetido. Después reemplazá ese símbolo por su valor en las demás operaciones.
Paso 5: activá la cápsula
Alrededor de la habitación existen cuatro cajas con símbolos.
1. Buscá cada caja. 
2. Observá su símbolo. 
3. Colocá el número que calculaste para ese símbolo. 
Cuando todas estén correctas, la luz de la cápsula se pondrá azul. Regresá a la cápsula y presioná su botón.
Paso 6: rescatá a la persona
Cuando se abra la cápsula:
· Recogé la moneda que tiene entre las manos. 
· Buscá un pequeño fusible cerca del lado izquierdo de su cabeza. 
Todavía necesitás otra moneda. Está escondida sobre la caja inferior de los cables, detrás o encima del tubo.
Paso 7: prepará el rescate
Usá las dos monedas en la máquina expendedora y comprá:
· Una bebida azul. 
· Una bebida amarilla. 
Después:
1. Hacé doble clic sobre cada bebida y abrila. 
2. Hacé doble clic sobre el recipiente de oxígeno y quitale la tapa. 
3. Examiná la manguera. 
4. Uní la máscara con la manguera. 
5. Colocá el fusible en la caja inferior de los cables. 
6. Colocá el oxígeno en el compartimiento que tiene una especie de espiral violeta. 
7. Cerrá el compartimiento y presioná el botón gris. 
Paso 8: escapá
Volvé a abrir la cápsula:
1. Dale las dos bebidas a la persona. 
2. Colocale la máscara de oxígeno. 
3. Buscá la caja pequeña situada a la izquierda de la puerta. 
4. Abrila y accioná la palanca azul. 
¡Misión cumplida!

